Die Magiebereiche und die dazu gehidrenden Eigenschaften

Essenzmagie = Mana (MA) fiir die Manipulation der Materie

Leitmagie = Intuition (IT) bezieht seine Macht direkt von den Gottern
Mentalmagie = Auftreten (AF) die Magie des Geistes/ Spiritismus/ der Uberzeugung
Arkane = MA/IT/AF Ursprung aller Magie, die Kraft des Einen (Eru)

Bei Widerstandswiirfen gegen eine dieser Magiearten, wird der entsprechende Bonus des Attributs
benutzt, aus der die Magie ihre Kraft bekommt. Sollte diese eine Haupteigenschaft des Bezauberten
sein, so bekommt er einen zuséitzlichen +15 Bonus auf seinen WW.

Entwicklung von Teilliste

Berufslisten | offene Listen |geschlossene Arkane
Listen Spruchlisten
Dualmagiekundige B,D, E B,D A CD F,GE
Reine Magiekundige B,D, E B, D B, D F,G
Teilmagiekundige B,D,E B A C H
Magieunkundige - A - -
Arkanisten B,D, E B,D, E B, D B,D, E
Erlernen einzelner Spriiche / Spruchlisten
RMA3 S.35
A =1.-5. Stufe E = 20. bis 25. -30. -...50.Stufe
B = 1.-10. Stufe F=1.,2,3.,..,9.,10. Stufe
C =6.-10. Stufe G=11,12,13,, ..., 20. Stufe
D = 11.-20. Stufe H=1.,2,3.,3, .., 20. Stufe

Ein Arkanist berechnet seine Spruchpunkte aus den ihm zu Verfligung stehenden Magiebereichen, und
teilt diese durch drei. Hat der Magiekundige in den entsprechenden Magiebereichen z.B. 10, 11 und 19
Magiepunkte zu Verfiigung, so werden daraus insgesamt 13 Magiepunkte. Widerstdnde gegen arkane
Magie werden nach dem selben Schema berechnet. Die Sache mit der Dualmagie kann man sich dann
ja denken, oder?

Entwicklungskosten fiir das erlernen von Zauberspriichen

Reine Magiekundige fiir die Stufen 1-20  2/*
Dualmagiekundige fiir die Stufen 1-20  2/*;  ab Stufe 21+  3/*
Teilmagiekundige fiir die Stufen 1+ x2

Zauberdauer ,,Zd*

e Zauberspriiche mit Zd1 brauchen keine Vorbereitung und eine Rnd um gezaubert zu werden.

e Zauberspriiche mit Zd2 brauchen eine Rnd Vorbereitung und eine Rnd um gezaubert zu werden.
e Zauberspriiche mit Zd3 brauchen zwei Rnd Vorbereitung und eine Rnd um gezaubert zu werden.
Ein Magier der vierten Stufe konnte auf Grund seiner Erfahrung einen Spruch der ersten Stufe mit Zd2
sprechen. Voraussetzung ist, er hat diesen Spruch schon einmal gesprochen. Ein Magier der siebenten
Stufe kdnnte einen Spruch der vierten mit Zd2, oder einen Spruch der ersten Stufe mit Zd1 sprechen.
Spriiche in der selben Stufe, der Stufe des Zaubernden, und sonstige wiirden mit Zd3 gesprochen
werden. Bei allen Zaubern ist jeweils eine Rnd zur Ausfithrung des Zauberspruchs anzurechnen.
Ohne jegliche Erfahrung fiir eine geringere Zd kann diese mit folgendem Malus auf die
Risikomodifikation angerechnet werden:

e -30 fiir eine Rnd Kiirzung der Vorbereitung

e -55 fiir zwei Rnd Kiirzung der Vorbereitung



